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ABSTRACT 

Agriculture is an activity carried out by humans to produce food or energy sources to manage their environment. 

In today's development, information technology has increased rapidly in various fields. As in the field of 

agriculture, information technology also provides many benefits to the community, especially the Garingging 

farmer group. The problem that occurs with the Garingging farmer group is that there is no application that helps 

farmer groups in selling agricultural products without going through intermediaries so that farmers selling 

agricultural products get unsatisfactory prices. The solution taken to solve this problem is to build a marketplace 

application design to make it easier for farmer groups to sell their agricultural products using several 

programming applications. The results of the research that has been carried out and the website that has been 

built is to help farmer groups sell their agricultural products easily so that farmer groups sell agricultural products 

not through intermediaries but through sellers and buyers in order to get satisfactory prices for farmers. 

Keyword: Agriculture, Farmer Groups, Marketplace Applications. 

 

ABSTRAK 

Pertanian merupakan kegiatan yang dilakukan manusia untuk menghasilkan bahan pangan atau sumber energi 

untuk mengelolah lingkungan hidupnya. Perkembangan zaman sekarang ini, teknologi informasi mengalami 

peningkatan yang cepat  di berbagai bidang. Seperti dalam bidang pertanian teknologi informasi juga banyak 

memberikan manfaat kepada masyarakat terutama pada kelompok tani Garingging. Permasalahan yang terjadi 

pada kelompok tani Garingging adalah belum adanya aplikasi yag membantu para kelompok tani dalam 

melakukan penjualan hasil tani tanpa melalui perantara sehingga tani menjual hasil tani mendapatkan harga 

yang kurang memuaskan. Solusi yang dilakukan dalam menyelesaikan permasalahan tersebut yaitu dengan 

membangun perancangan aplikasi marketplace untuk mempermudah para kelompok tani dalam menjual hasil tani 

mereka dengan menggunakan beberapa aplikasi pemograman. Hasil dari penelitian yang telah dilakukan dan 

website yang telah dibangun yaitu membantu para kelompok tani dalam melakukan penjualan hasil tani mereka 

dengan mudah sehingga para kelompok tani menjual hasil tani tidak melalui perantara melainkan melalui penjual 

dan pembeli agar dapat mendapatkan harga yang memuaskan bagi tani.  

Kata Kunci: Pertanian, Kelompok Tani, Aplikasi Marketplace. 

 

PENDAHULUAN 

Pertanian bagian utama dalam menunjang 

ekonomi Indonesia. Tetapi  terdapat masalah dengan  

adanya beberapa petani yang dirugikan sehingga 

muncul mata rantai pemasaran produk pertanian 

tersebut khususnya bagi petani cukup panjang. dan 

Distributor. Panjang saluran pemasaran memerlukan 

biaya, yang sebagian dibelanjakan untuk keuntungan 

perantara sehingga mengurangi potongan dan 

meningkatkan biaya yang harus dibayar konsumen. 

Siklus pemasaran yang pendek ditandai dengan 

banyaknya perantara yang harus berpindah dari petani 

ke pedagang. Proses jual beli hasil pertanian yang biasa 

dilakukan petani adalah menyetorkan hasil 

produksinya ke perantara Petani Saribu Dolok. 

Kemudian dijual ke penjual dan selanjutnya ke 

perantara pasar tradisional hingga konsumen. Ada pula 

petani yang menjual hasil panennya langsung ke 

konsumen, namun tetap menjualnya di pasar 

tradisional. Sementara itu, para petani mencari media 

alternatif untuk menjual hasil panennya guna 

menjangkau pasar yang lebih luas. Dengan kebiasaan 

seperti ini maka diperlukan proses pendistribusian yang 

lama sehingga sebaiknya dipersingkat agar lebih 

efisien. Ada pula kendala lain terkait produk pertanian 

yang tersedia di pasaran tidak selalu dalam kondisi baik 

tengkulak  pasar secara tradisional, produk segar atau 

segar, terutama sayuran, sulit didapat. Tentu saja 

keadaan ini perlu dikoreksi agar konsumen dapat 

menikmati dengan baik produk pertanian Indonesia, 

khususnya sayuran. Dengan perkembangan teknologi 
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saat ini, salah satu upayanya adalah dengan 

menciptakan pasar di bidang tani.  

  

TINJAUAN PUSTAKA 

Perancangan 

Perancangan merupakan keterampilan dalam 

rekayasa perangkat lunak   itu dilakukan dalam 

berbagai teknik dan memberikan detail tentang 

arsitektur perangkat lunak, bersifat structural. Fungsi 

perancangan yaitu berupa gambaran dari entitas yang 

akan di bangun. (Utomo & Wahyudi, 2020) 

 

Aplikasi 

Aplikasi merupakan program untuk membuat  

bagi pemakai  aplikasi serta bagi penguna  aplikasi lain 

yang dapat dipaparkan oleh suatu tujuan yang akan 

dituju. (Utomo & Wahyudi, 2020) 

 

Marketplace 

Marketplace adalah media online (berbasis web) 

yang melaluinya kegiatan bisnis dengan pembeli dan 

penjual. Pembeli dapat mencari pemasok sebanyak-

banyaknya dengan standar yang dibutuhkan, sehingga 

mendapatkan harga yang sesuai dengan pasar. 

Sedangkan supplier/penjual dapat menemukan 

perusahaan yang membutuhkan jasanya. (Sofiani & 

Nurhidayat, 2019) 

Market dan marketplace seringkali dipandang 

sebagai hal yang sama. Hal ini dianggap tidak akurat. 

Pasar secara konseptual menggambarkan kebutuhan 

pelanggan dan konsumen yang ingin dipenuhi oleh 

bisnis atau penjual telah mengembangkan potensi 

untuk menjual kepada pelanggan yang ingin membeli 

lebih baik dari segi harga dan layanan. Produk yang 

dijual di Marketplace tidak ada di Marketplace. Pasar 

adalah sesuatu yang nyata dan tidak konseptual. 

Tempat-tempat yang dapat digambarkan sebagai pasar 

dimulai dengan orang-orang yang menjual diri mereka 

ke toko-toko besar di pinggir jalan. Toko-toko di situs 

web juga terintegrasi ke dalam pasar; Selama produk 

itu dijual, tempat itu disebut pasar atau Marketplace 

(Fuller, 2011) 

 

MySQL 

Terdapat beberapa pendapat ahli yang 

menjelaskan MySql sebagai  berikut: 

1. MySQL merupakan  sistem manajemen basis  data 

yang dikelola di database Ditempatkan dalam tabel 

terpisah, sehingga pengolahan database selalu jauh 

lebih cepat (Muhammad Syed Novendri, Ade 

Saputra, 2019). 

2. HTML merupakan skrip dalam tag video untuk 

mengelola struktur website (Josi, 2017). 

3.  MySQL adalah perangkat lunak atau program 

database open source (Trimarsiya dan Arafat, 2017) 

 

Xampp 

Terdapat beberapa pendapat ahli yang 

menjelaskan defenisi XAMPP sebagai berikut: 

1. Xampp merupakan alat untuk perangkat lunak yang 

berisi konfigurasi server web Apache, PHP, 

MySQL, yang membantu kita membuat web yang 

terintegrasi menjadi satu sehingga kita dapat 

dengan mudah membuat program web (Josi, 2017).  

2. Xampp adalah software yang mendukung banyak 

sistem operasi dan  satu paket perangkat lunak 

(Priyanti, 2013). 

 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Analisis Sistem Berjalan 

Sistem penjualan hasil Kelompok Tani 

Garingging penjualan hasil pertanian masih dilakukan 

dengan sistem manual dan hanya dilakukan secara 

langsung, dengan penyerahan dan pembayaran. Sistem 

manual ini mempunyai kekurangan dalam hal 

informasi, antara lain: petani menghubungi pemetik 

secara langsung untuk menjual hasil pertaniannya, 

petani hanya menjual hasil pertaniannya kepada 

pemetik, dan terdapat risiko bahwa pemetik dengan 

stok produk pertanian yang banyak berisiko tidak 

melakukan hal tersebut. bisa dijual ke kolektor, masih 

perlu mencari kolektor lain. 

 
Petani

Start

Pengecekan 

Melakukan kesepakatan 

harga dengan pengepul

Pengempul

Memberikan 

penawaran

Menerima hasil 

Panen

Melakukan 

pembayaraan 

kepada petani

Mencapai

Melakukan 

pengemesan 

hasil 

pertanian 

Konfirmasi

Menerima 

Pembayaran

Selesai

Gambar 1. Flowchart Sistem yang sedang berjalan 
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Analisis Sistem Usulan 

Sistem Pemesanan Hasil Kelompok Tani 

Garingging mempunyai kelemahan yaitu tidak dapat 

mengolah dan menyimpan data pesanan dan penjualan. 

Penjualannya khusus untuk pengepul dan harus 

langsung ke pengepul. Penyelesaian permasalahan 

tersebut memerlukan sistem penjualan pertanian 

berbasis web yang dapat menyediakan layanan 

transaksi 24/7 seperti pemrosesan meme, penyimpanan 

data pelanggan, tampilan seluruh produk, dan laporan 

penjualan pelanggan setiap saat. Informasi pembayaran 

dan pemesanan hasil pertanian oleh petani disediakan 

oleh pengelola desa di website. Sistem pemesanan hasil 

Kelompok Tani Garingging. Pesanan yang diterima 

melalui administrator ditransfer dari petani ke pembeli 

dan dikirim menggunakan kendaraan yang tersedia. 

Gambar berikut menjelaskan proses 

perancangan dengan menggunakan diagram level 0 

dalam merancang aplikasi yang akan dibangun dalam 

sistem: 

 

PERANCANGAN 

MARKETPLACE TANI

SARIBU DOLOKPENJUAL PEMBELI

Mendapatkan informasi 

Produk ( Sayur )

Mendapatkan Informasi Status 

Barang dan Pengiriman

Mendaftarkan Akun

Login ke dalam sistem

Melakukan Pemesanan Produk 

(Sayur)

Memberikan Review

Menginput Data Produk

Menginput Data Petani

Menginput Akun 

Menginput Pesanan

Mendapatkan Informasi Pembelian

Mendapatkan Informasi Pembelian 

dari pembeli 

Mendapatkan informasi review 

Pembeli

Admin

Laporan Penjualan

Laporan Stok Barang

Gambar 2. Diagram Level 0 

 

Untuk User atau Pengunaan aplikasi ini ada 3 

yaitu admin, Petani, Pembeli Dengan rincian sebagai 

berikut : 

1. Admin  merupakan operator utama dalam 

menginput  informasi  kategori Produk dan data 

pembayaran yang disediakan sistem. 

2. Petani Atau Penjual merupakan Pengguna yang 

berfungsi untuk menginput data produk dan melihat 

data – data pembayaran 

3. Pembeli merupakan pengguna yang berfungsi 

membeli produk – produk yang akan diinginkan dan 

harus membuat akun terlebih dahulu setelah 

lakukan pembayaran. 
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Deskripsi 
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Harga
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Menerima Informasi 

Pembelian dari Pembeli

6.0

Review

Data Petani

Pesanan

Menginput Data Pesanan Pelanggan
Menerima Informasi Status Pesanan
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Gambar 3. Diagram Level 1 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Halaman Utama Website 

Tampilan halaman utama website adalah 

tampilan pada saat dijalankan dimana halaman utama 

berisi, tampilan kelompok tani beserta produk terbaru, 

email dan nomor telepon, alamat pertanian dan juga 

developer disajikan dalam gambar berikut: 

 

Gambar 4. Halaman Tampilan Website 

 

Halaman Login Admin 

Halaman login admin adalah halaman yang 

digunakan untuk mengakses ke dashboard pengelola 

admin. 

 

Gambar 5. Halaman Login Admin 

 

Halaman Dashboard Admin/Operator 

Halaman dashboard admin adalah halaman 

untuk mengelola mulai mengatur username dan 

password dari tiap tiap bagian, dan juga menginput 

data. 

  

Gambar 6. Halaman Dashboard Admin 

Halaman Dashboard Kategori Produk  

Halaman dashboard kategori produk admin 

adalah halaman untuk melihat kategori produk yang 

ditambahkan petani. 

.  

Gambar 7. Halaman Dashboard Kategori 

 

Halaman Daftar Customer 

Halaman daftar customer adalah halaman 

membuat akun pendaftaran sebagai constumer seperti 

username, password, no.telpon, email. 

 

Gambar 8. Halaman Daftar Customer 

 

Halaman Keranja Belanja 

Halaman keranja belanja adalah halaman untuk 

pemesanan yang dilakukan customer dan dimasukan ke 

bagian keranjang 

 

Gambar 9. Halaman Keranja Belanja 
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Halaman Dashboard Customer 

Halaman Dashboard Customer adalah halaman 

Customer untuk melihat dan melakukan pemesanan, 

pembayaran dan review. 

.   

Gambar 10. Halaman Dashboard Customer 

 

Halaman Profil Petani 

Halaman profil petani atau penjual untuk 

membuat data profil petani agar  

  

Gambar 11. Halaman Profil Petani 

 

Halaman Profile Admin 

Halaman profile admin merupakan halaman 

admin untuk membuat dan mengganti nama, email, 

username dan password. 

 

Gambar 12. Halaman Profile Admin 

 

KESIMPULAN & SARAN 

Kesimpulan 

Dari hasil penelitian dan pembahasan dari 

kegiatan tugas akhir ini peneliti membuaat kesimpulan 

yang ada, sebagai berikut: 

1. Dengan adanya website aplikasi marketplace ini 

dapat membantu kelompok tani garingging sesuai      

dengan kebutuhan petani. 

2. Dengan adanya website aplikasi marketplace ini 

bisa membantu kelompok Tani Garingging dalam 

menjual hasil pertanian  

3. Dengan menggunakan website yang sudah 

tersistem komputerisasi dapat meningkatkan 

perekononomian kelompok Tani Garingging 

semakin sejahtera 

 

Saran  

Sebagai bahan masukan yang mungkin berguna 

bagi kelompok tani Garingging , maka diberikan saran 

sebagai berikut 

1. Aplikasi marketplace tani Saribudolok ini masih 

sederhana, dengan penambahan beberapa fungsi 

pendukung lainnya, diharapkan dapat 

memaksimalkan fungsi dan efektivitas dari sistem 

ini. 

2. Disarankan dengan adanya sistem informasi 

berbasis web dapat mendukung proses pengolahan 

persediaan barang dan meningkatkan efektifitas 

dalam proses pengolahan persediaan barang. 

3. Disarankan sebagai acuan pengembangan 

selanjutnya, sehingga sistem yang sudah ada akan 

maksimal dengan dukungan hardware maupun 

software yang lebih optimal.  
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