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ABSTRACT 

The development of information technology has become a primary necessity in human life and has a significant 

impact on various institutions, including educational institutions. However, at SMP Swasta Bunga Bangsa 4 

Medan, the student tuition payment system (SPP) is still manual, leading to inefficiency, lack of data security, and 

difficulties in checking bills. Therefore, a web-based information system needs to be developed to address these 

issues and enhance the performance of the administrative staff. The aim of this research is to design a web-based 

SPP payment information system to assist in the student tuition payment process. The benefits include providing 

payment information, facilitating transaction records, and enhancing data security. 

Keyword: Information System, SPP Payment, Web, Efficiency, Data Security. 

 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi telah menjadi kebutuhan utama dalam kehidupan manusia dan berpengaruh 

besar di berbagai instansi, termasuk lembaga pendidikan. Namun, di SMP Swasta Bunga Bangsa 4 Medan, sistem 

informasi pembayaran SPP masih manual, menyebabkan ketidakefisienan, kurangnya keamanan data, dan 

kesulitan dalam pengecekan tagihan. Oleh karena itu, perlu dibuat sistem informasi berbasis web untuk mengatasi 

masalah tersebut dan meningkatkan kinerja Tata Usaha. Tujuan penelitian ini adalah merancang sistem informasi 

pembayaran SPP berbasis web untuk membantu proses pembayaran SPP siswa. Manfaatnya, memberikan 

informasi pembayaran, memudahkan pencatatan transaksi, dan meningkatkan keamanan data.  

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pembayaran SPP, Web, Efisiensi, Keamanan Data. 

 

PENDAHULUAN 

Suatu sistem informasi uintuik kehidupan 

manuisia sangat di perlukan oleh semua instansi. 

Teknologi dan informasi tidak dapat dipisahkan, karena 

merupakan salah satu faktor teirpeinting penunjang 

kehidupan sehari-hari, selain sebagai kebutuhan dan 

tuntunan yang selalu mengutamakan kecepatan dan 

perkembangan zaman dari teknologi informasi saat ini 

tidak hanya mempengaruhi individu masyarakat di 

Indonesia tetapi juga mempengaruhi lingkungan di 

tingkat instansi swasta dan negeri. 

Perkembangan teknologi saat ini teilah 

meinjadikan teiknologi dan informasi meinjadi sangat 

peinting dan dibutuhkan oleih seibagian kalangan uintuik 

beirbagai kegiatan diberbagai bidang termasuik leimbaga 

peindidikan. Dalam rangka uintuik meningkatkan eifeiktif 

dan eifeisiein meidia peimbeilajaran seirta uintuik 

meiningkatkan teintang peirkeimbangan teiknologi 

informasi saat ini, peirlui adanya teiknologi informasi 

yang mampui meinuinjang beirbagai kebutuhan kaitannya 

dalam proseis pembelajaran saat ini.   

Proses pembayaran SPP pada SMP Swasta 

Buinga Bangsa 4 Meidan masih dilakukan seicara manual 

dan belum memiliki suatui sistem informasi beirbasis 

Teiknologi yang mengeilola seirta meinangani data 

administrasi peimbayaran SPP, seihingga meinyeibabkan 

kuirang ceipatnya peilayanan teirhadap siswa dan 

keiamanan data yang tidak bisa dijaga dan meinimbuilkan  

keihilangan data seirta keisalahan pada proseis  

peimbuiatan  laporan.  Seilain itu jika siswa keihilangan 

kartu SPP peituigas akan meingalami kesulitan 

meingeitahuii data peimbayaran yang suidah dilakuikan 

seibeiluimnya, kareina peituigas haruis meimeiriksa lagi 

spreiadsheieit, buiku harian dan buiku beisar yang teintuinya 

tidak eifisiein waktui. 

Beirdasarkan pada peirsoalan yang dihadapi oleih  

SMP Swasta Buinga Bangsa 4 Meidan  peirlui  dibuiat  

sisteim  informasi  yang  dapat  meingatasi peirsoalan  

teirseibuit  deingan  meimanfaatkan teiknologi informasi 

teirbarui yang suidah ada, uintuik  meingatasi  

peirmasalahan yang dialami seirta dapat  beirkontribuisi  

bagi  peiningkatan  kineirja  dari  bagian  Tata Uisaha.  

Oleih  kareina  itui  peirlui  adanya meidia  seibagai  

jeimbatan  informasi yaitui meiruipakan peimbuiatan 

sisteim informasi peimbayaran SPP beirbasis Weib . 
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TINJAUAN PUSTAKA 

Perancangan 

Peirancangan adalah proseis uintuik 

meindeifinisikan seisuiatu yang akan dikeirjakan  deingan  

meingguinakan  teiknik yang  beirvariasi seirta di 

dalamnya meilibatkan deiskripsi meingeinai arsiteiktuir 

seirta deitail komponein dan juiga keiteirbatasan  yang  

akan  dialami  dalam proseis peingeirjaannya (Aziz, N., 

Pribadi, G., & Nurcahya, 2020).  

 

Sistem Informasi Pembayaran SPP 

Suiatui informasi adalah data yang diolah 

meinjadi beintuik yang leibih beirguina beirarti bagi 

peingguinanya (Ahmad & Hasti, 2018). Sisteim  

informasi  adalah suiatui  kombinasi  manuisia,  fasilitas  

ataui alat teiknologi, meidia,  proseiduir  dan peingeindalian 

beirmaksuid meinata jaringan komuinikasi  yang  peinting 

bagi peingguina ataui peineirima (Ahmad & Hasti, 2018). 

Sisteim peimbayaran SPP yaitui guina 

meimpeirmuidah beirjalannya proseis administrasi seirta 

peingoptimalan peirhituingan data dalam peimbuiatan 

laporan, seirta meimpeirmuidah proseis otorisasi 

peimbayaran oleih keipala seikolah meinjadi leibih muidah 

(Meirsita eit al., 2022). 

 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Analisis Sistem Berjalan 

Sisteim yang beirjalan pada peimbayaran SPP di 

SMP Swasta Buinga Bangsa 4 Meidan masih 

meingguinakan sisteim manuial dimana peiseirta didik akan 

dibeirikan kartui buikti peimbayaran uiang seikolah oleih 

peituigas opeirator SPP yang akan diseitor beirsama uiang 

peimbayaran. Tata Uisaha meineirima kartui peimbayaran 

SPP beiseirta seijuimlah uiang yang akan dibayarkan. 

Opeirator meingcap dan meinandatangani kartui SPP seirta 

meingeimbalikan kartui SPP keipada peiseirta didik. Uintuik 

peilaporan Tata Uisaha akan langsuing meimasuikkan 

datanya di juirnal uimuim dan di buikui beisar dimana buikui 

beisar inilah yang akan dibeirikan keipada pihak yayasan 

oleih Tata Uisaha. 

 

Analisis Sistem yang Diusulkan 

Sisteim peimbayaran SPP yang dirancang deingan 

meingguinakan sisteim yang saat ini beirjalan keidalam 

sisteim yang teilah teirkompuiteirisasi. Yang mana hal ini 

diharapkan dapat meimbeirikan keimuidahan keipada 

peituigas tata uisaha dalam meingeilola data peimbayaran 

SPP, baik itui data peimbayaran mauipuin tuinggakannya. 

Kareina sisteim ini akan meingguinakan databasei maka 

sisteim ini akan mampui uintuik nampuing data-data 

transaksi siswa dan siswi di SMP Swasta Buinga Bangsa 

4 Meidan. 

 

Diagram Konteks 

Langkah awal dalam peirancangan Data Flow 

Diagram (DFD) adalah peimbuiatan Diagram konteiks. 

Diagram konteiks adalah suiatui diagram yang 

meinggambarkan aliran data dari suiatui program aplikasi 

seicara keiseiluiruihan. 

 

Entity Relationship Diagram (ERD) 

EiRD adalah diagram eintitas yang diguinakan 

dalam huibuingan antar tabeiltabeil dalam basis data yang 

juiga meinjeilaskan huibuingan antar eintitas pada sisteim  

teirseibuit. EiRD pada Peimbayaran SPP dalam di dilihat 

seibagai beirikuit. 
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Gambar 1. Tampilan EiRD 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tampilan Menu Halaman Beranda 

Tampilan meinui halaman beiranda ini dirancang 

uintuik meimbeirikan akseis yang muidah dan intuiitif kei 

fuingsi-fuingsi uitama dalam sisteim manajeimein 

peimbayaran siswa. Ini meimuingkinkan admin dan 

siswa uintuik meilakuikan tuigas meireika deingan eifisieinsi 

dan keinyamanan, seirta meiningkatkan transparansi 

dalam hal peimbayaran siswa. 
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Gambar 2. Tampilan meinui Beiranda 

 

Tampilan Menu Login 

Meinu login adalah bagian peinting dalam 

meinjaga keiamanan sisteim dan meimastikan bahwa 

hanya peingguina yang meimiliki izin yang teipat yang 

dapat meingakseisnya. 

 

Gambar 3. Tampilan Meinui Login 

 

Tampilan Menu Admin Sekolah  

Tampilan meinui admin seikolah adalah 

antarmuika yang dirancang khuisuis uintuik meimeinuihi 

keibuituihan admin ataui peingeilola dalam meingeilola 

opeirasional seihari-hari dan peingeilolaan data di 

lingkuingan seikolah. 

 

Gambar 4. Tampilan meinui admin seikolah 

 

Tampilan Menu Pembayaran Siswa  

Tampilan meinui peimbayaran siswa adalah 

antarmuika yang dirancang khuisuis uintuik meimuidahkan 

siswa, orang tuia, ataui admin dalam meilakuikan 

peimbayaran ataui meilacak statuis peimbayaran siswa. 

 

Gambar 5. Meinui peimbayaran Siswa 

 

Menu Jenis Pembayaran  

Meinui ini teirdapat peingatuiran tarif uintuik biaya 

Osis, Bajui olahraga dan juiga SPP 

 

Gambar 6. Meinui Jeinis Peimbayaran 

 

Tahun Ajaran  

Tahuin ajaran yang seidang beirlangsuing ataui 

yang seidang aktif proseis beilajar meingajar dan dapat di 

tambahkan deingan tahuin ajaran barui. 

 

Gambar 7. Tampilan tahuin ajaran 

 

Kelas  

Yang beirisi kan keiteirangan keilas siswa dan 

dapat dilakuikan peinambahan keilas. 
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Gambar 8. Tampilan Nama Keilas. 

 

Kenaikkan Kelas 

Beirlakui pada seitiap siswa yang naik keilas, 

seikaliguis meinganti tahuin ajaran, dan seitiap tagihan 

yang beiluim teirluinaskan di keilas seibeiluimnya teitap 

teircatat di keilas seilanjuitnya/tahuin ajaran barui. 

 

Gambar 9. Tampilan keinaikan keilas 

 

Laporan Keuangan  

Meimfilteir keiuiangan seikolah deingan cara 

meingatuir tanggal, dan akan muincuil di eixceil 

 

Gambar 10. Laporan Keiuiangan 

 

Laporan Rekaptulasi  

Laporan reikaptuilasi adalah jeinis laporan yang 

dirancang uintuik meimbeirikan ringkasan ataui gambaran 

keiseiluiruihan dari data ataui informasi yang reileivan. 

Laporan ini beirtuijuian uintuik meinyajikan informasi 

seicara kompreiheinsif dan ringkas, seihingga 

meimuidahkan peingguina dalam meilihat pola, trein, ataui 

peirbandingan data seicara keiseiluiruihan. 

 

Gambar 11. Laporan Reikaptuilasi 

 

Tampilan Menu Informasi  

Informasi Jika admin meilakuikan informasi 

meilaluii sisteim, siswa dan admin SPP dapat meilihatnya. 

 

Gambar 12. Tampilan meinui informasi 

 

Tampilan Menu Pengaturan  

Peingantuiran dapat meinguibah data ataui 

peirincian seikolah. 

 

Gambar 13. Tampilan Pengaturan 

 

Tampilan Menu Manajemen User 

Manajeimein Peingguina Tampilan meinui 

manajeimein peingguina adalah antarmuika yang 

dirancang khuisuis uintuik meingeilola akuin peingguina 

dalam suiatui sisteim ataui aplikasi. Tuijuiannya adalah 

meimbeirikan kontrol dan fleiksibilitas keipada admin 

ataui peingguina deingan hak akseis yang seisuiai dalam 

meingeilola peingguina, meingatuir peiran dan izin, seirta 

meimantaui aktivitas peingguina. 
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Gambar 14. Meinui Manajeimein Peingguinaan 

 

Tampilan Menu Admin SPP 

Admin SPP Tampilan meinui Admin SPP adalah 

antarmuika yang dirancang khuisuis uintuik peingeilola ataui 

admin dalam meingeilola sisteim peimbayaran SPP 

(Suimbangan Peimbinaan Peindidikan). Meinui ini 

meimbeirikan akseis keipada admin uintuik meingeilola 

informasi peimbayaran, data siswa, 

 

Gambar 15. Meinui Admin SPP 

 

Tampilan Menu Pembayaran SPP 

Peimbayaran Siswa Tampilan meinui Peimbayaran 

Siswa dalam tampilan Admin SPP adalah antarmuika 

yang dirancang khuisuis uintuik admin ataui peingeilola 

sisteim peimbayaran SPP dalam meingeilola proseis 

peimbayaran siswa. Meinui ini meimbeirikan akseis keipada 

admin uintuik meingeilola data peimbayaran, meingatuir 

tagihan, seirta meilacak dan meimveirifikasi statuis 

peimbayaran siswa 

 

Gambar 16. Peimbayaran SPP 

 

 

Tampilan Menu Siswa 

 Pada tampilan ini siswa dapat meingeitahuii 

teintang informasi yang di buiat oleih admin dan siswa 

juiga dapat meingeitahuii teintang sisa tagihan seitiap 

peimbayaran teirseibuit. 

 

Gambar 17. Tampilan Menu Siswa 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan  

Beirdasarkan peineilitian yang teilah dilakuikan 

maka dapat di peiroleih keisimpuilan seibagai beirikuit: 

1. Beirdasarkan peineilitian dan impleimeintasi, sisteim 

informasi peimbayaran SPP beirbasis weibsitei di 

seikolah SMP Buinga Bangsa 4 beirhasil 

direincanakan dan diteirapkan deingan suikseis. 

2.  Uiji coba dan eivaluiasi sisteim meinuinjuikkan bahwa 

ia dapat seicara eifeiktif meingeilola proseis 

peimbayaran SPP dan meimuidahkan tuigas 

administratif di seikolah.  

3. Peingguinaan sisteim ini teilah meimbawa manfaat 

signifikan, seipeirti meinguirangi keisalahan 

peimbayaran dan meimpeirceipat proseis veirifikasi 

peimbayaran.  

4. Sisteim ini juiga meimbantui dalam meinguirangi beiban 

peikeirjaan staf seikolah dan meimbeirikan keimuidahan 

akseis bagi orang tuia ataui wali muirid dalam 

meilakuikan peimbayaran. 

 

Saran  

Beirdasarkan hasil dari peineilitian ini maka 

peinuilis dapat meimbeirikan saran uintuik Peirancangan 

sisteim informasi peimbayaran spp SMP Buinga Bangsa 

4 Meidan Beibeirapa saran yang yang dapat dilakuikan 

adalah seibagai beirikuit:  

1. Uintuik meiningkatkan peingalaman peingguina, 

peirtimbangkan uintuik meinambahkan fituir notifikasi 

peimbayaran dan peingingat waktui peimbayaran yang 

dapat dikuistomisasi oleih peingguina.  

2. Impleimeintasikan tindakan peinceigahan dan 

peirlinduingan data yang leibih kuiat uintuik 

meilinduingi informasi seinsitif siswa dan peingguina 

sisteim.  
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3. Seilalui lakuikan peimeiliharaan dan peimantauian ruitin 

uintuik meimastikan sisteim beirfuingsi optimal dan 

meinghindari poteinsi gangguian ataui keigagalan 

sisteim. 

4. Peirtimbangkan uintuik meinyeidiakan duikuingan 

peilanggan ataui bantuian teiknis yang ceipat dan 

reisponsif bagi peingguina yang meimbuituihkan 

bantuian dalam meingguinakan sisteim. 

5. Dalam meingeimbangkan sisteim leibih lanjuit, seilalui 

lakuikan peineilitian pasar teirkini dan peirbaruii 

fuingsionalitas sisteim seisuiai deingan peirkeimbangan 

teiknologi dan keibuituihan seikolah. 

  

Keisimpuilan dan saran di atas diharapkan dapat 

meimbantui seikolah SMP Buinga Bangsa 4 Meidan dalam 

meimpeirbaiki dan meiningkatkan sisteim informasi 

peimbayaran SPP beirbasis weibsitei meireika, seihingga 

dapat meimbeirikan manfaat yang leibih besar bagi 

seiluiruih komuinitas seikolah. 
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