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ABSTRACT

In the digital era that continues to grow, the use of information technology is increasingly increasing the efficiency
and quality of services in various industries. One sector that has adopted digital transformation is the skin care
business. Designing a mobile-based skin care product sales information system that is applied to Underprice
Skincare stores. The resulting information system integrates technology components with Underprice Skincare
store business processes. Database design includes data storage of skin care products, customer information,
sales transaction history, and stock status. The mobile application that was built provides access for store
employees to provide better service to customers.
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ABSTRAK

Dalam era digital yang terus berkembang, penggunaan teknologi informasi semakin meningkatkan efisiensi dan
kualitas layanan dalam berbagai industri. Salah satu sektor yang mengadopsi transformasi digital adalah bisnis
skincare. Perancangan sistem informasi penjualan produk skincare berbasis mobile yang diterapkan pada toko
Underprice Skincare. Sistem informasi yang dihasilkan mengintegrasikan komponen teknologi dengan proses
bisnis toko Underprice Skincare. Perancangan database meliputi penyimpanan data produk skincare, informasi
pelanggan, riwayat transaksi penjualan, dan status stok. Aplikasi mobile yang dibangun memberikan akses bagi

karyawan toko untuk memberikan pelayanan yang lebih baik kepada pelanggan.
Kata Kunci: Teknologi, Sistem Informasi, Penjualan, Produk Skincare.

PENDAHULUAN

Seiring dengan berkembangnya teknologi yang
pesat, kebutuhan akan informasi semakin meningkat.
Teknologi informasi menjadi solusi untuk memenuhi
kebutuhan hidup, dengan menyediakan fasilitas untuk
mengolah informasi dan memberikan berbagai
informasi yang dibutuhkan. Teknologi
adalah teknologi komunikasi
menyimpan, serta mengirimkan data melalui saluran
komunikasi yang efisien (Nurul et al., 2022). Dengan
adanya teknologi informasi di setiap perusahaan dan
Usaha Mikro Kecil dan Menengah (UMKM), proses
penjualan barang atau produk dapat dilakukan dengan
mudah.

informasi
dalam mengolah,

Dengan menggunakan teknologi proses
penjualan dapat menguntungkan bagi pemilik
perusahaan atau UMKM. Salah satu UMKM yang
membutuhan teknologi informasi adalah toko skincare,
skincare adalah tindakan atau serangkaian tindakan
untuk menjaga kesehatan kulit yang dilakukan dengan
menggunakan produk perawatan kulit dan kosmetik
kecantikan dengan kandungan bahan yang aman dan
cocok untuk jenis kulit wajah setiap individu (Maarif et

al., 2019). Toko Underprice Skincare adalah sebuah
bisnis yang bergerak di bidang penjualan produk
perawatan kulit dengan harga yang terjangkau dan
berkualitas yang berlokasi di kawasan Padang Bulan.
Namun, dengan semakin berkembangnya teknologi
informasi dan mobilitas konsumen yang semakin
tinggi, Underprice Skincare perlu mempertimbangkan
untuk meningkatkan sistem penjualan mereka agar
dapat lebih efisien dan terjangkau. Saat ini, sistem
penjualan di underprice skincare masih menggunakan
cara manual dalam mengelola informasi mengenai
produk dan laporan penjualan setiap hari. Hal ini dapat
mengakibatkan kesalahan dalam pengelolaan data dan
sulitnya dalam memantau stok produk dan transaksi
penjualan secara tepat waktu.

TINJAUAN PUSTAKA
Sistem Informasi

Sistem informasi adalah salah satu proses
pengumpulan, penyimpanan, analisis sebuah sistem
informasi dengan tujuan tertentu. Sistem informasi
yang terdiri dari data(input) dan menghasilkan
laporan(output) sehingga dapat diterima oleh sistem

Halaman 151


https://doi.org/10.46880/tamika.Vol3No2.pp151-160
mailto:dewipurnamamorini@gmail.com

TAMIKA: Jurnal Tugas Akhir Manajemen Informatika & Komputerisasi Akuntansi

Vol. 3 No. 1 (Juni 2023)

lainya serta kegiatan dalam suatu organisasi dalam
melakukan tindakan atau keputusan (Prehanto, 2020).
Sistem informasi adalah suatu sistem yang ada didalam
suatu perusahaan atau organisasi yang mempertemukan
pengolahan transaksi harian yang bersifat majerial dan
kegiatan stategi dari suatu organisasi dan menyediakan
pihak luar tertentu dengan laporan yang diperlukan
(Suryadharma & Budyastuti, 2019).

Berdasarkan pendapat diatas maka, dapat
disimpulkan bahwa sistem informasi merupakan suatu
komponen sistem yang dapat dengan cepat dalam
mengelolah data pada sebuah perusahaan atau
organisasi dengan cepat, akurat dan efektif.

Penjualan

Penjualan adalah kegiatan usaha atau penjual
yang menyerahkan barang atau jasa kepada pembeli,
setelah itu pembeli menyelesaikan transaksi
pembayaran atas barang atau jasa yang diterima secara
tunai atau kredit (Prastyaningtyas, 2019).

Berdasarkan definisi di atas dapat disimpulkan
bahwa penjualan adalah suatu kegiatan yang dilakukan
oleh suatu usaha atau perorangan untuk menjual barang
atau jasa kepada konsumen untuk mendapatkan
keuntungan atau pendapatan. Penjualan yang sukses
dapat membawa keuntungan yang signifikan bagi
perusahaan atau individu, seperti: Peningkatan
penjualan, peningkatan jangkauan dan
peningkatan reputasi perusahaan.

pasar

Aplikasi Mobile

Aplikasi mobile atau mobile application juga
dapat disebut dengan mobile apps, yaitu istilah yang
digunakan untuk mendeskripsikan aplikasi internet
yang berjalan pada smartphone atau piranti mobile
lainya. Aplikasi mobile biasanya dapat membantu para
penggunanya untuk terkoneksi dengan layanan internet
yang biasanya diakses pada komputer atau
mempermudah pengguna untuk menggunakan aplikasi
internet pada piranti yang biasa dibawa dan dirancang
untuk melakukan fungs spesifik perangkat komputasi
mobile (Alda, 2020).

Toko Undeprice Skincare

Underprice Skincare merupakan sebuah toko
yang menjual produk-produk perawatan kulit, terutama
produk skincare dengan harga yang lebih terjangkau
dibandingkan dengan toko-toko sejenis lainnya. Toko
ini berkomitmen untuk menyediakan produk-produk
berkualitas tinggi namun tetap terjangkau untuk

masyarakat umum. Kualitas produk merupakan salah
satu unsur penting yang mampu menentukan tingkat
tinggi rendahnya keputusan pembelian yang dilakukan
oleh konsumen (Daga, 2017). Toko Underprice
Skincare juga mengutamakan kepuasan pelanggan
dengan memberikan layanan yang baik dan
mengedepankan kualitas produk. Dalam menjalankan
bisnisnya, toko Underprice Skincare selalu berupaya
untuk berinovasi dan mengikuti trend terbaru dalam
dunia perawatan kulit, sehingga dapat memberikan
pengalaman belanja yang lebih baik dan memuaskan
bagi pelanggan. Dalam rangka meningkatkan kualitas
layanan, toko Underprice Skincare memutuskan untuk
mengembangkan sistem informasi penjualan produk
skincare berbasis mobile.

Flowchart

Flowchart adalah diagram yang secara visual
mewakili aliran data melalui sistem pemrosesan.
Artinya dengan melihat flowchart, Anda dapat
mengetahui operasi yang dilakukan dan urutan operasi
dalam sistem. Flowchart model operasi input, output,
proses dan peristiwa menggunakan simbol tertentu
(Andri, 2018).

UML (Unified Modeling Language)

Unified Modeling Language (UML) adalah
bahasa pemodelan visual yang digunakan untuk
memodelkan, mendesain, dan menganalisis sistem
perangkat lunak. UML terdiri dari beberapa diagram
yang dapat digunakan untuk membuat sistem informasi
(Destriana et al., 2021). Berikut jenis-jenis UML
1. Usecase Diagram

Usecase adalah cara untuk menggambarkan
persyaratan untuk sistem yaitu sistem apa yang
seharusnya digunakan. Sistem adalah setiap subjek
usecase yang mewakili sistem yang sedang
dipertimbangkan dimana usecase diterapkan. Aktor
adalah pengguna dan sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem yang dibuat.
2. Activity Diagram

Diagram aktivitas merupakan representasi visual
dari urutan kerja yang mencakup tindakan dan
aktivitas, yang juga dapat mencakup opsi,
pengulangan, dan konkurensi. Dalam bahasa
pemodelan terpadu, diagram aktivitas dibuat untuk
menjelaskan aktivitas komputer maupun urutan
aktivitas dalam organisasi. Diagram aktivitas
menggambarkan urutan kontrol secara keseluruhan.
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Diagram aktivity adalah diagram yang penting
dalam UML untuk menggambarkan aspek perilaku
dari sistem.
3. Class Diagram
Class diagram merupakan adalah bentuk visualisasi
dari suatu struktur atau sistem program pada jenis-
jenis tertentu yang dibuat. Diagram class ini
menggambarkan alur jalannya database pada suatu
sistem. Tujuan dari diagram kelas adalah untuk
menjelaskan struktur sistem dan juga hubungan
antar kelas dalam sistem tersebut. Dengan
menggunakan diagram ini, lebih mudah untuk
memahami bagaimana kelas-kelas bekerja sama
untuk mencapai tujuan sistem.
4. Sequence Diagram

Tipe interaksi yang paling sering digunakan adalah
Sequence Diagram, yaitu gambaran dari pertukaran
pesan antara beberapa lifeline. Sequence Diagram
menggambarkan interaksi dengan menekankan
pada urutan pesan yang ditukar, dan juga
menunjukkan spesifikasi kejadian yang terkait
dengan lifeline yang bersesuaian. Diagram ini
berguna untuk menggambarkan sub-interaksi dalam
suatu sistem

Basisdata (Database)

Basisdata merupakan kumpulan data yang
terkait secara logis dan deskripsinya, yang disimpan
bersama dengan cara yang terstruktur dan dirancang
untuk memenuhi kebutuhan informasi organisasi yang
bersifat mandiri (Adyanata, 2016). Database atau basis
data adalah data yang berbeda-beda serta
memungkinkan pengguna untuk mengakses dan
mengelolanya dengan mudah. Database system
(DBMS) memainkan peran penting dalam
mengorganisir dan  memelihara  data, serta
menyediakan banyak fitur seperti validasi data, backup,
dan pemulihan data. Dalam konteks ini, database dan
basis data dapat dianggap sebagai sinonim dan
digunakan secara bergantian (Dirgayusari et al., 2020).

METODE PENELITIAN

Metode penelitian adalah cara-cara ilmiah untuk
mendapatkan statistics yang valid, dengan tujuan dapat
ditemukan, dikembangkan dan dibuktikan, suatu
pengetahuan tertentu sehingga pada gilirannya dapat
digunakan untuk memahami, memecahkan, dan
mengantisipasi masalah. Metode
sebagai tata cara bagaimana
dilaksanakan (Nana & Elin, 2018).

dapat dipahami
suatu  penelitian

Studi Pustaka
Pengumpulan Data

Data Primer:
1. Observasi
2.Wawancara

Data Sekunder:
Dokumen Penjualan
Produk

\\i/

‘ Analisis Sistem Berjalan ‘

]

‘ Analisis Sistem Usulan ‘

l

l

‘ Perancangan Basis Data ‘

l

‘ Implementasi ‘

Gambar 1. Diagram Alir Metode Penelitian

Adapun cara yang dilakukan penulis dalam
membangun sistem informasi dalam menyelesaikan
Tugas Akhir, penulis memerlukan beberapa tahap yaitu

sebagai berikut:
1. Studi Pustaka
Proses  mengumpulkan, menganalisis, dan

mengevaluasi literatur atau bahan pustaka yang
relevan dengan topik penelitian atau proyek yang
sedang dilakukan
2. Pengumpulan Data
Metode  yang  dilakukan  penulis  dalam
mengumpulkan data untuk mendapatkan informasi
tentang Toko Undeprice Skincare yang akurat
yakni:
1) Observasi
Dengan  observasi, penulis  melakukan
pengamatan pada Toko secara langsung untuk
melihat sistem yang digunakan oleh pihak Toko.
2) Wawancara
Wawancara dilaksanakan dengan memberikan
pertanyaan secara langsung kepada pemilik toko
skincare tersebut.
3. Analisis Perancangan
1) Analisis Sistem Berjalan
Analisis sistem berjalan merupakan uraian
singkat mengenai gambaran umum suatu objek
penelitian
2) Analisis Sistem Usulan
Analisis sistem usulan merupakan uraian dari
sebuah sistem yang baru diusulkan supaya dapat
menyelesaikan masalah
4. Perancangan sistem merupakan sebuah prosedur
yang dilakukan dalam
informasi.

membangun suatu sistem
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5. Perancangan database merupakan suatu proses yang
dilakukan dalam menetukan isi database yang
dibutuhkan untuk mendukung berbagai rancangan
sistem, sehingga dapat mendeskripsikan data yang
dibutuhkan.

6. Implementasi
Mengimplementasikan sistem yang telah dirancang
pada toko Underprice Skincare.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Analisis Sistem

Analisis sistem adalah suatu teknik penelitian
terhadap sebuah sistem dengan menguraikan
komponen-komponen pada sistem tersebut, bertujuan
untuk mempelajari komponen itu sendiri serta
keterkaitanya dengan komponen lainya yang
membentuk sistem sehingga didapat sebuah keputusan
atau kesimpulan mengenai sistem tersebut baik itu
kelemahan maupun kelebihan sistem (Mulyani, 2016).

Analisis Sistem Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan pada toko
dalam proses penjualan yang dilakukan pelanggan
maupun penerima laporan penjualah oleh admin.

Kasir Owner

Pdanggan

Karyawan

berbasis mobile. Sistem ini akan membantu pelanggan
dalam melakukan pembelian produk skincare.

Admin

Lihat Produk

Input Data
Pembelian

Data
Pembelian

om
Pembelian

Konfirmasi

Validasi

Pembayaran
Y - Mempersispkan
.\I;'nemng Produk Produk yang di
ang diPesan Kifim

Mulai

oduk M d
i Nots

tidak 5
Tarsadia? Yor
Panjus n

Mencatat
transaksi
Panjuaan

Mamberikan
produk kepada
palangzan

Ada?

Meninggatian 7 Tidak
Toko Buku

"_/ Panjus n -

\ Membayarproduk [

Nota penjualan

Gambar 2. Flowmap Sistem Berjalan

Analisis Sistem yang Diusulkan
Sistem yang dibangun
merupakan sistem informasi penjualan produk skincare

informasi akan

Gambar 3. Flowmap Sistem Usulan

Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan suatu sistem
informasi yang dirancang berbasis komputer dan
memiliki hasil berupa sistem komputerisasi yang
bertujuan untuk melakukan dalam

tahap awal

merancang suatu sistem.

Perancangan Proses

Perancangan proses menggunakan bahasa
pemodelan UML yang terdiri dari Usecase Diagram,
Activity Diagram dan Sequence Diagram.

Usecase Diagram

Dalam penyusunan suatu program diperlukan
suatu model data yang berbentuk diagram yang dapat
menjelaskan suatu alur proses sistem yang akan di
bangun.
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Admin Sistem

Mo i o Feem

= ~<<Include>>- - (M emasukkan Alamat’
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FMelakukan Pembay aras]
i

Pembayaran Onling
Melakukan pembeliaf- - - <<Includes> - - <M enampllkan Riwayat Pembellan

Gambar 4. Usecase Diagram

Tumlzds Digu

Mongulal Du

' Memilh Das ;
Telak /k

Activity Diagram
Activity Diagram mengambarkan aktivitas dari

sebuah sistem yang ada pada perangkat lunak.

Activity Diagram Admin
1. Activity Diagram Login Gambar 6. Activity Diagram Kategori
Aktivitas login yang dilakukan oleh user dapat
diterangkan dengan langkah-langkah state berikut: 3. Activity Diagram Pembelian
Aktivitas yang dilakukan oleh Admin pada

Admin Sistem pengolahan Pembelian dapat diterangkan dengan
langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan
pada gambar berikut:

| |
Admin Sistem

menghi Uszmems

dan Pessword

Huka Aplikasi

Mesampilkan
Infozmasi Pembalian

KtikLogin

(HaEnaangg\u‘z) ( PasanEsvor )-

4. Activity Diagram Logout
Gambar 5. Activity Diagram Login Aktivitas yang dilakukan untuk Logout dari sistem
dapat diterangkan pada gambar berikut:

Gambar 7. Activity Diagram Pembelian

2. Activity Diagram Kategori
Aktivitas yang dilakukan oleh Admin pada Admin Sistem
pengolahan kategori dapat diterangkan dengan
langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan
pada gambar berikut: KiikLogost

Kealvar Dari Sistem.

Gambar 8. Activity Diagram Logout
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Activity Diagram Pelanggan

1. Activity Diagram Login
Aktivitas login yang dilakukan oleh user dapat
diterangkan dengan langkah-langkah state yang
ditunjukkan pada gambar berikut:

Pelanggan Sistem

@—

Mengisi Userrame

dan Password

Validasi Usamame
Dan Password

==N:

Halaman Pengguna }

Gambar 9. Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Jenis Produk
Aktivitas yang dilakukan oleh Admin pada
pengolahan jenis produk dapat diterangkan dengan
langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan
pada gambar berikut:

Pelanggan Sistem

Form Jenis Produk

Form Jenis Produk

Lihat info rmasi
Praduk

Gambar 10. Activity Diagram Jenis Produk

3. Activity Diagram Checkout
Aktivitas yang dilakukan oleh Admin pada
pengolahan checkcout dapat diterangkan dengan
langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan
pada gambar berikut:

Pelanggan Sistem

Klik Aplikasi

Riwayat Pembeli

Menampilken
Pasanan Produk

Gambar 11. Activity Diagram Chekout

4. Activity Diagram Logout
Aktivitas yang dilakukan untuk Logout dari sistem
dapat diterangkan pada gambar berikut:

Pelanggan Sistem

Gambar 12. Activity Diagram Logout

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut penjelasan tampilan hasil dari aplikasi
yang telah dibuat, yang digunakan untuk memperjelas
tentang tampilan-tampilan yang ada pada Perancangan
aplikasi penjualan skincare berbasis mobile. Sehingga
hasil implementasinya dapat dilihat sesuai dengan hasil
program yang telah dibuat.

Halaman Login Admin

Tampilan laman login merupakan tampilan
yang pertama kali muncul ketika program dijalankan.
Berfungsi sebagai laman input username dan password
admin program.

Underprice Skincare

Login

2 Dewi

a

[J Remember

Gambar 13. Tampilan Halaman Login Admin
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Tampilan Menu Produk

Form ini menampilkan pilihan data produk,
ketika memilih data produk maka program akan
menampilkan data produk.

Underprice
=

Data Produk

[ oesprce|

N SUNCE # b N atwgon Wp o e P~
‘ R @
saphp
9 R L} v
11
I
e Cae Pt "y 0 . i
=
[
3 e

Gambar 14. Tampilan Menu Produk

Tampilan Tambah Data Produk

Form ini menampilkan pilihan Tambah data
Produk, ketika memilih tambah data produk maka
program akan menampilkan tambah data produk.

Unde
=

Tambah Produk

Nama Produk

“u\csmc:‘J

N SKNCATE 2 ‘

Kategori

arg Rpl

I (Chefe

Gambar 15. Tampilan Tambah Data Produk

Tampilan Menu Pembelian

Form ini menampilkan pilihan data pembelian,
ketika memilih data maka program akan menampilkan
data pembelian produk.

=

[ UNDERPRICE |
|\ SACHEE @)

Data Pembelian

Mo Nama Pebinggan Tonggal Pembelin Staus Pembelian Toal

EEBEEBEBB8:¢

Gambar 16. Tampilan Menu Pembelian

Tampilan Menu Laporan

Form ini menampilkan pilihan data laporan
penjualan, ketika memilih data maka program akan
menampilkan data penjualan produk.

ungderprice B
m?are m

(oerpRce |
|\ SUNCARE l‘

Laporan Pembelian dari 2023-07-01 hingga 2023-08-03

TonggH Wsal Tanggal Swesal

Tewl Rp. 1433400

Gambar 17. Tampilan Menu Laporan

Pembahasan

Pembahasan yang akan dilakukan merupakan
kajian perintah atau pemaparan secara mendalam
diberikan dari kata yang diperoleh selama penelitian
berlangsung. Adapun kebenaran akan data yang
diperoleh dapat diketahui dari hasil screenshot sistem
“Perancangan Sistem Informasi Penjualan Produk
Skincare pada Toko Undeprice Skincare Berbasis
Mobile”.

Pengujian Blackbox Testing

Pengujian yang dilakukan pada sistem
merupakan suatu langkah yang dilakukan untuk
menguji apakah sistem dapat berjalan dengan baik pada
saat sistem tersebut dijalankan dan sesuai dengan
harapan. Berikut hasil pengujian sistem yang telah
dilakukan.

Pengujian Halaman Login Admin

Pada pengujian login admin dilakukan untuk
mengetahui apakah pada saatmelakukan login pada
admin dengan memasukkan username dan password
yang benar maka admin akan sukses melakukan login.
Apabila salah atau tidak mengisi username dan
akan menolak dengan

password maka sistem

memberikan pesan.

Tabel 1. Pengujian Halaman Login Admin

Case Masukan | Hasil Status
Masukkan | Username: | Login Valid
username | Dewi berhasil
dan Password: | Dan
password | 1234 menampilka

n dashboard
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dengan Klik “selamat Tombol | Melakukan klik | Sistem Valid
benar tombol datang ubah data | pada button ubah | akan
login administrato produk menamp
r”’ ilkan
Masukkan | Username: | Login tidak | valid form
username | Dewi berhasil ubah
dan Password: | Dan data
password | 1234 menampilka produk
dengan Klik n “login Tombol | Melakukan klik | Masuk Valid
benar tombol berhasil” tambah pada button | pada
sesudah login data tambah data | form
verifikasi kategori | Kategori tambah
data
Pengujian Halaman Data Master Admin produk
Pengujian halaman data master admin ini untuk. .
merupakan pengujian yang dilakukan ketika admin dmaig—gc;:l}ca
mengklik data master maka yang tampil adalah produk
beberapa sub menu dari data master yaitu data majelis, Tombol | Melakukan klik | Masuk Valid
data jemaat, data keluarga, data user. Admin juga dapat hapus pada button | kedalam
melakukan pengisian data pada masing-masing sub data hapus persetuju
menu. kategori an hapus
data
. . produk
.Tabel 2. Pengujian Halaman l.kdmm Tombol | Melakukan klik | Sistem Valid
Fungsi Masukan Hasil Status ubah data | pada button ubah | akan
Y:.m.g. kategori menamp
Diuji ilkan
Login Melakukan Masuk Valid form
admin pengisian kedalam ubah
toko username,passw | dasboard data
untuk ord dan | admin kategori
mengaks mepgklik button | penjuala Menu Mengisi button | Sistem Valid
cs login n produk laporan tanggal, bulan, | akan
dgsboard skincare dan tahun menamp
sistem ilkan
informas laporan
L pembelia
penjuala n produk
np roduk Tombol | Mengklik Sistem Valid
skincare - - hapus tombol hapus akan
Tombol | Melakukan klik | Masuk Valid pelangga menamp
tambah pada button | pada n ilkan
produk tambah data | form form
produk tambah persetuju
data an
produk penghap
untuk usan
mengisi
data-data Eelangga
- produk - Menu Mengklik menu | Sistem Valid
Tombol | Melakukan klik | Masuk Valid pembelia | pembelian akan
hapus pada button | kedalam n menamp
data hapus persetuju ilkan
produk an hapus form
data pembelia
produk n
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Tombol | Mengklik Sistem Valid uan bahwa
detail tombol  detail | akan produk
pada pembelian | menamp yang
ilkan dikeranjang
form dihapus
detai Tombol | Mengklik Sistem akan | Valid
pembelia checkout | tombol menampilk
n checkout an form
pelangga pembelian
n produk
Tombol | Mengklik Sistem akan | Valid
Pengujian Halaman Pelanggan pembaya | upload menampilk
Pada pengujian login pelanggan dilakukan ran pembayaran an  bahwa
untuk mengetahui apaka pada saat melakukan login dan : pembayaraq
. selesaikan berhasil di
pada halaman pelanggan dengan memasukkan email
pembayaran lakukan
dan password yang benar maka pelanggan akan sukkses Menu Mengklik Sistem akan | Valid
melakukan login. Apabila salah atau tidak mengisi riwayat | menu riwayat | menampilk
email dan password maka sistem akan menolak dengan pembelia an riwayat
memberikan pesan. n pembelian
yang
Tabel 3. Pengujian Halaman Pelanggan gg; 122:131
Fungsi Masukan Hasil Status Tombol | Mengklik Sistem akan | Valid
Yang belanja tombol menampilk
Diuji J | p
Register | Klik register | Sistem akan | Valid belanja grrlo dukmenu
pelangga menampilk yang dijual
n an form
;Zgi;it;;an KESIMPULAN DAN SARAN
Login Mengisi form | Sistem akan | Valid Kesimpulan
pelangga | username dan | menampilk Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan
n password dan | an halaman selama membuat sistem ini, maka dapat ditarik
mengklik utama beberapa kesimpulan sebagai berikut:
button login penjuell(lan 1. Hasil dari sistem yang dibangun dapat membantu
Menu Mengklik IS)i;)t(::lrln akan | Valid p.e.lan.g gan memesan - produk skincare ya.ng
produk menu Produk | menampilk dulnglnkan tanpa harus datang ke toko underprice
an  produk skincare
yang dijual 2. Sistem ini penjualan Skincare Kecantikan berbasis
Tombol | Mengklik Sistem akan | Valid android dapat mempemudah bagian penjual dalam
beli tombol beli menampilk menerima peembelian Skincare Kecantikan.
an  bahwa 3. Dengan adanya aplikasi ini, proses penjualan dan
Eroﬂukl pengelolaan produk akan menjadi lebih efisien.
nf;st?lil ke Ac?min dapat meman.tau stok produk dengar? %ebih
menu baik dan mengoptimalkan proses pengiriman
keranjang barang kepada pelanggan.
Menu Mengklik Sistem akan | Valid 4. Sistem Informasi ini di rancang dengan
keranjan | menu menampilk memanfaatkan bahasa pemograman PHP, CSS,
g keranjang an  produk Bootstrap, Android Studio, dan MySQL dalam
Z?Iélgleclil)(sgl mengolah databe%se . yang .digunal?an sertg
Tombol | Mengklik Sistem akan | Valid menggunakan aplikasi Android studio sebagai
hapus tombol hapus | menampilk tempat desain aplikasi pelanggan sedangkan
an aplikasi Sublime Text digunakan sebagai tempat
pemberitah desain program bagian admin.
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Saran

Berdasarkan hasil dari kesimpulan diatas maka
penulis menerima setiap saran yang diberikan kepada
penulis mengenai Sistem Informasi Penjualan produk
skincare pada toko wunderprice skincare dalam
melakukan pengembangan sistem supaya lebih baik
dan lebih ditingkatkan kinerja sistemnya adalah sebagai
berikut:

1. Menjaga dan memperharui website admin supaya
tidak merasa bosan terhadap tampilanya dan
mendapatkan informasi yang up to date tentang
produk yang di jual oleh Underprice Skincare.

2. Menjaga keamanan data yang ada pada server
supaya data-data yang ada pada server tidak bisa
diakses oleh orang lain atau orang yang tidak berhak
mengaksesnya.

3. Sistem Informasi Penjualan Produk skincare pada
toko Underprice Skincare ini harus ditingkatkan
lagi dalam pengembangan sistemnya supaya
memberikan hasil yang sesuai harapan.

4. Pada proses pengiriman produk skincare ini
diharapkan ditingkatkan lagi sistemnya supaya
lebih baik dan sesuai harapan.

5. Pada proses pembuatan laporan penjualan, laporan
stok barang, laporan data barang, dan laporan
pembayaran diharapkan ditingkatkan sistemnya
supaya kinerja sistemnya menjadi lebih baik.

6. Pada proses checkout produk harap ditingkatkan
lagi sistemnya supaya dapat mencheckout produk

lebih dari 1 produk saat melakukan proses
pembelian.
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