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ABSTRACT

This study aims to design a website-based new student admissions information system using the Agile method at
SMK Kartika X1X-3 Cirebon City. The current information system still uses a manual method that requires
significant time and effort and has the potential to cause errors in the administration process. Therefore, a more
efficient system is needed to improve the effectiveness and efficiency of the new student admissions process. The
Agile method was chosen because of its iterative and flexible approach, allowing adaptation to changing needs
during the development process. The design process involves several stages, namely planning, gathering needs,
system design, implementation, and testing. This information system is designed to facilitate the registration of new
students, provide features for prospective student data management, and facilitate communication between schools
and prospective students. The results of this study are a website-based information system that can be accessed
online, facilitating the registration process and management of new student data. The system trial showed that this
application meets user needs with a user-friendly interface and features that are in accordance with the initial
specifications. With this system, it is expected that the process of accepting new students at SMK Kartika X1X-3

Cirebon City will be more effective, efficient, and transparent.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi saat ini berkembang secara
pesatyang berdampak pada segala aspek salah satunya
bergerakdalam bidang Pendidikan, yang mana dalam
bidang Pendidikan itu sendiri meluas dalam berbagai
informasi seperti PPDB. Penerimaan Peserta Didik Baru
(PPBD) merupakan salah satu mekanisme dari
penyelenggaraan pendidikan menjelang tahun ajaran
baru dimana terjadinya penyeleksian terhadap calon
peserta didik yang dilakukan oleh satuan pendidikan [1].
PPDB dilaksanakan mulai dari pendaftaran sekolah
tingkat paling dasar, yaitu TK, SD, SMP, SMA, dan
SMK. Jadi dapat digunakan pada setiap tingkat sekolah.
SMK Kartika X1X-3 Kota Cirebon merupakan Sekolah
Kejuruan Swasta Pertama yang pada awalnya Bernama
SMA Cendrawasih, SMK Kartika XIX-3 Kota
Cirebontelah berjalan sejak 2010, program keahlian
pada SMK Kartika XIX- 3 Kota Cirebon vyaitu
Keperawatan dan Farmasi, Nama ketua Yayasan pada
SMK Kartika XIX-3 Kota Cirebon adalah Ny. Effi
Benny Effendi, Alamat lengkap SMK Kartika XIX-3
Kota Cirebon di JL. Karang Jalak No.61 (Pemuda),
Cirebon, Jawa Barat, 45131. PPDBdi SMK Kartika
X1X-3 Kota Cirebon pada tahun ajaran 2022/2023 masih
menggunakan manual yaitu menulis pada selembaran
kertas yang sudah disediakan panitia PPDB oleh calon
siswa yang ingin mendaftar, calon siswa diharuskan
datang langsung ke sekolah untuk melakukan tes seleksi
jika calon siswa telah memenuhi persyaratan
pendaftaran pada SMK Kartika XIX-3 Kota Cirebon.
Proses yang dilakukan oleh calon siswa ini sangat tidak

efektif, kurang efisiensi waktu, dan data persyaratan akan
hilang berceceran.

Jika Penerimaan Peserta Didik Baru di SMK Kartika XIX-
3 Kota Cirebon masih saja menggunakan offline atau
manual akan berdampak buruk, karena admin dapat
memanipulasidomisili, pengurangan kuota pendaftar siswa
baru, pengumpulan data serta pengarsipan data akan
menjadiberantakan atau hilang.

Oleh karena itu, berdasarkan hasil penelitian pada SMK
KartikaXIX-3 Kota Cirebon penulis ingin meningkatkan
proses PPDBsecara online. PPDB online yang merupakan
proses penerimaan siswa baru dengan sistem daring
(website), dimana data siswayang mendaftar, manipulasi
domisili, dan pengurangan pendaftar siswa baru akan
disatukan dalam sebuah basis data untuk kemudian
dilakukan proses seleksi. Seleksi awal yangdilakukan
berdasarkan penilaian terhadap kemampuan
akademik, minat dan bakat peserta akan dijadikan acuan
awal. Berdasarkan masalah dari proses PPDB diatas perlu
dibangunPerancangan Sistem Informasi Penerimaan Peserta
Didik BaruBerbasis Website untuk memudahkan calon siswa
mendaftarkan dirinya secara online tidak perlu Kembali
datang ke SMKKartika XIX-3 Kota Cirebon, pengumuman
seleksi dan jadwalseleksi akan muncul pada website.
Melakukan proses seleksi juga dapat secara online,
kemudian daftar ulang Kembali secaraonline. Sehingga
calon siswa atau admin tidak perlu lagi mengeluarkan
banyak biaya untuk proses penerimaan pesertadidik baru.
Dan memudahkan admin untuk mengelola data nilaites,
konfirmasi jadwal seleksi dan verifikasi kelengkapan data
yang sudah masuk.

Kegunaan metode agile dalam Penerimaan Peserta Didik
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BaruBerbasis Website, yaitu:

1. Cepat beradaptasi dengan perubahan, agile
memungkinkan tim untuk beradaptasi dengan
cepat terhadap perubahan kebutuhan atau
persyaratan yang terjadi dalam proyek teknologi
informasi.

2. Kolaborasi dan komunikasi yang efektif, agile
mendorong kolabrosi era tantara pengembang,
desiner, dan  pemangku  kepentingan.
Pertemuan rutin seperti stand-up meeting atau
sprint reviewmemastikan semua anggota tim
selalu sinkron.

3. Peningkatan kualitas produk, pengujiandilakukan
secara berkelanjutan sepanjang siklus
pengembangan, sehingga bug dan masalah dapat
ditemukan dan diperbaiki lebih awal.

4. Responsive terhadap umpan balik, umpan balik
dari pengguna akhir yang diterima selama proses
pengembangan digunakan untuk terus
memperbaiki dan menyerpunakan sistem.

5. Manajemen risiko yang lebih baik, agile
memungkinkan tim untuk memprioritaskan fitur
yang paling penting dan memberikan nilai tambah
terbesar terlebih dahulu, sehingga sistem dapat
berfungsi efektif meskipun dalam versi awal.

METODE PENELITIAN

Pengumpulan Data

1.  Studi Pustaka

Studi Pustaka suatu metode untuk mengumpulkan
data dengan cara mencari informasi serta
mempelajari dokumen tertentu seperti jurnal ilmiah,
buku, internet, dan karya ilmiah lainnya yang
berkaitan dengan topik yang diteli.

2. Wawancara

Wawancara adalah suatu metode untuk mendapatkan
data—data yang diperlukan dengan cara tanya jawab
antara pewawancara dan narasumber pada penelitian
ini. Penulis melakukan wawancara dengan guru serta
selaku bagian dari Penerimaan Peserta Didik Baru di
SMK Kartika X1X-3 Kota Cirebon.

3. Observasi

Observasi (pengamatan) adalah aktivitas terhadap
suatu proses yang sedang erjalan, sehingga kemudian
dapat memahami pengetahuan dari situasi yang sudah
diketahui untuk mendapatkan informasi — informasi
yang dibutuhkan untuk melanjutkan penelitian.
Kegiatan  observasi  penelitian  ini  adalah
mengumpulkan data pada SMK Kartika XI1X-3 Kota
Cirebon, data tersebut akan menunjang penelitian
yang akan dilakukan.

Pengembangan Perangkatl unak

Dalam pengembangan perangkat lunak, skripsi ini
menggunakan metode SCRUM yaitu metode untuk
mengembangkan dan mengelola produk kompleks
dengan menggunakan prinsip- prinsip pendekatan
AGILE.

15 week

sprint (]

ke Syt w
Product Sprint Sprint Sprint Sprint Review &
Backlog Planning Backlog Rectrospective

Gambar 1. Metode SCRUM

1. Product Backlog

Pada tahapan ini penulis melakukan Analisa
kebutuhan sistem melalui wawancara dan observasi
mengenai permasalahan pada Penerimaan Peserta
Didik Baru serta memspesifikasi prosesbisnis sistem
oleh Product Owner yang akan dibangun oleh Team
Developer.

2. Sprint Planning
Pada tahap ini penulis merancang serta menentukan
alur sistem dengan menggunakan UML (Unified
Modelling Language) yang meliputi Use Case
Diagram, Activity Diagram, Squence Diagram, dan
Class Diagram.

3. Sprint Bakclog
Pada tahapan ini penulis melakukan pembagian
pekerjaan (Product Backlog) menjadi beberapa
bagian juga dengan mengestimasi  waktu
pengerjaannya pada Fase Sprint.

4. Sprint
Pada tahap ini penulis sudah mulai mengerjakan
sesuai dengan Sprint Planning. Tahapan ini terdiri
dari To Do, In Progress, To Verify, dan Done.

5. Review dan Restropective

Selanjutnya, setelah melewati Fase Sprint, dilakukan

pengujian terakhir dengan melakukan pencarian
kekurangan pada sistem jika ada ketidak sesuaian
suatu fungsi maka akan dilakukan Sprint Kembali
bila tidak ada maka sistem sudah bisa
diimplementasikan atau di Release.

Konsep Penelitian

1. Kerangka Pemikiran Penelitian

Kerangka pemikiran adalah merupakan model konseptual
tentang bagaimana teori berhubungan dengan berbagai
faktor yang telah diidentifikasi sebagai masalah yang
penting. Kerangka pemikiran membantu kita memahami
suatu masalah, mengidentifikasi hubungan antara konsep-
konsepyang terkait, dan mengembangkan pemikiran logis
dan sistematis.

60



Jurnal METHODIKA, Vol. 10 No. 2 SEPTEMBER 2024 P-ISSN: 2442-7861 E-ISSN: 2614-3143

2. Gambaran Sistem Yang Diusulkan
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Gambar 4. Flowchart Sistem Usulan

il Adtir

T ——. 3. Rancangan Use Case Diagram
B syl asso-t subuipiomg s fusaiccf sl Use case diagram adalah suatu jenis diagram yang
e R G e e an menggambarkan interaksi yang terjadi antara sistem dengan
aktornya, Diagram ini juga dapat digunakan untuk
memvisualisasikan fungsi dasar dari suatu sistem. Berikut
Gambar 2. Kerangka Berfikir ini ialah rancangan use case diagram yang ada pada aplikasi.
HASIL DAN PEMBAHASAN A. Use Case Diagram Calon Siswa
1. Analisa Sistem Yang Berjalan .?—:‘____
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Gambar 5. Use Case Diagram Calon Siswa

Gambar 3. Flowchart Sistem Yang Sedang Berjalan
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C. Use Case Diagram Admin menggunakan website yang telah disediakan oleh
SMKKartika X1X-3 Kota Cirebon.

B c. Halaman Dashboard Calon Siswa
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Gambar 6. Use Case Diagram Admin presioene
D. Use Case Diagram Keuangan : et i

s Gambar 10. Halaman dashboard calon siswa

...... Dari gambar 10, Halaman Dashboard ini berfungsi untuk
e calon siswa dapat melihat informasilengkap tentang SMK
= Kartika XIX-3 Kota Cirebon, dan di dalam halaman
untukcalon siswa ini memiliki 4 menu yaitu : dashboard,
- seleksi online, daftar ulang, dan logout.

Gambar 7. Use Case Diagram Keuangan Halaman Seleksi Online Calon Siswa

4. Rancangan User Interface -
Berikut ini adalah tampilan visual dari sistem
Penerimaan Peserta Didik Baru SMK Kartika XI1X-3
Kota Cirebon :
a. Halaman Home Page

Gambar 11. Halaman Seleksi online

Dari gambar 11, Halaman seleksi online
berfungsi untukcalon siswa dapat mengisi test
seleksi online yang sudahtersedia pada website
penerimaan peserta didik baru.

Gambar 8. Halaman Home Page

Dari gambar 8, Halaman ini berfungsi untuk calonsiswa - Halaman Daftar Ulang Calon Siswa

dapat melihat cara pendaftaran, foto kegiatan praktik

jurusan keperawatan dan farmasi, dapat melihat foto

prestasi, dam dapat melihat pengumuman untuk test

online sampai pengumumanhasil penerimaan peserta

didik baru. =2
b. Halaman Pendaftaran Online

Datar lng beld pembayaran

Gambar 12. Halaman daftar ulang

Dari gambar 12, Halaman daftar ulang berfungsi untuk
calon siswa melakukan daftar ulang dengan cara upload
berkas yang tersedia pada website penerimaan peserta
didik baru.

4
?
o

Gambar 9. Halaman Pendaftaran Online

Dari gambar 9, Halaman pendaftaran ini berfungsi untuk
calon siswa dapat mendaftarkan dirinya secara online

62



e.

Jurnal METHODIKA, Vol. 10 No. 2 SEPTEMBER 2024 P-ISSN: 2442-7861 E-ISSN: 2614-3143

Halaman Cek Penerimaan Calon Siswa

Gambar 13. Halaman cek penerimaan

Dari gambar 13, Halaman Pengumuman dan Cek
Penerimaan ini berfungsi untuk calon siswa melihat
jadwal tahapan pendaftaran sampai dengan hasil
penerimaan peserta didikbaru di SMK Kartika XI1X-3

Kota Cirebon.

f.  Halaman Dashboard Admin

Gambar 14. Halaman Dashboard admin

Dari gambar 14, Halaman Dashboard admin ini
berfungsi untuk admin memverifikasi dan melihat
kelengkapan berkas calon siswa yang telah melakukan
pendaftaran secara online pada website SMK Kartika
X1X-3 Kota Cirebon.

g. Halaman Kwitansi online pembayaran yang
dikeluarkan bagian keuangan

** Kultansi Pembaysran
S~

Gambar 15. Halaman kwitansi online

Dari gambar 15, Kwitansi Online Pembayaran ini
berfungsi untuk calon siswa ketika uploadberkas pada
daftar ulang, ketika bagian keuangan telah memberikan
kwitansi online diatas melaluiWhatsApp.

KESIMPULAN

Adapun beberapa point penting yang dapat
disimpulkan  dari hasil perancangan  dan
implementasisistem ini adalah sebagai berikut :

1. Sitem informasi penerimaan peserta didik baru
berbasis website yang di rancang berhasil
meningkatkan efisiensi proses dengan

mengotomatisasikan pendaftaran online, seleksi, dan
hasil pengumuman.

Penggunaan metode agie dalam pengembangan sistem
memastika bahwa seluruh tahapan proses dari
pendaftaran hingga daftar ulang dikelola secara terpadu
dan beritegrasi dengan baik.

Sistem ini menyediakan platfrom yang dapat diakses
secara real-time oleh calon siswa, pihak sekolah dan
keuangan, yang mendukung transparansi dan
kemudahan akses informasi.

Implementasi sistem ini diharapkan dapat mempercepat
proses administrasidan meningkatkan pengalaman
pengguna secara keseluruhan.

Pengujian yang dilakukan pada Sistem Informasi
Penerimaan Peserta Didik Baru ini menghasilkan
kesimpulan bahwa sistem sesuai dengan hasil yang
diharapkan. User pada sistem ini memiliki 3 yaitu :
Calon siswa, Admin, Keuangan. Secara fungsional sistem
dapat menghasilkan output yang diharapkan.
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