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ABSTRACT 

Today  the marketplace plays an important role in providing ease of service for sellers 

and buyers, especially in the Sentani Sejahtera Farmers Group in Dolok Sanggul, North 

Sumatera. The existence of this marketplace website, buyers and sellers do not have to meet 

directly to carry out the process of trading agricultural commodities. The application of the 

marketplace system is to help farmers to inform and to sell their agricultural products to 

outside parties quickly through the concept of a website marketplace. The method used in 

this design is the Waterfall Method and Data Flow Diagram (DFD) as a system design tool. 

This application is also made using the Pre Hypertext Processors (PHP) programming 

language and uses MySQL as a database and other supporting software. With this 

application, it makes it easy for Sentani Sejahtera Dolok Sanggul farmer groups to sell their 

agricultural products easily and provide efficient and clear information to customers. 
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ABSTRAK 

Saat ini marketplace berperan penting untuk memberikan kemudahan pelayanan bagi 

penjual dan pembeli, khusus nya pada Kelompok Tani Sentani Sejahtera, di Dolok Sanggul 

Sumatera Utara. Dengan adanya website marketplace ini, pembeli dan penjual tidak harus 

bertemu secara langsung untuk melakukan proses transaksi perdagangan komoditas 

pertanian. Penerapan sistem marketplace adalah untuk membantu para petani untuk 

menginformasikan dan menjual hasil pertaniannya kepada pihak luar daerah secara cepat 

melalui konsep website marketplace. Metode yang digunakan dalam perancangan ini adalah 

metode waterfall dan Data Flow Diagram (DFD) sebagai alat bantu perancangan sistem. 

Aplikasi ini juga dibuat menggunakan bahasa pemrograman Pre Hypertext Processors 

(PHP) dan menggunakan MySQL sebagai database serta softwere pendukung lainnya. 

Dengan adanya aplikasi ini sehingga memudahkan kelompok tani Sentani Sejahtera Dolok 

Sanggul dalam menjual hasil pertaniannya dengan mudah serta memberikan informasi yang 

efisien dan jelas kepada pelanggan. 

Kata Kunci: Marketplace, Kelompok Tani Sentani Sejahtera, PHP, MySQL 

 

1. PENDAHULUAN 

Peranan sektor pertanian dalam pembangunan 

ekonomi di Indonesia sangatlah penting. Hal ini 

disebabkan oleh sebagian besar masyarakat 

Indonesia masih menggantungkan hidupnya pada 

sektor tersebut, terutama sebagai penyedia bahan 

kebutuhan pokok. Kebutuhan pokok dalam 

kehidupan meliputi 3 hal yaitu, sandang, pangan, 

dan papan. Saat ini, kebutuhan informasi di era 
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globalisasi ini telah menambah anggaran biaya 

kehidupan manusia untuk memperoleh informasi 

terbaru maupun saling bertukar informasi. 

Perkembangan informasi disektor pertanian sangat 

minim di era teknologi dan informasi saat ini. Oleh 

sebab itu, diperlukan program revilatisasi pertanian, 

perkebunan, dan perikanan namun kenyataannya 

tidak menyentuh perbaikan sistem informasi pada 

tingkat paling mendasar. Sistem informasi 

merupakan sekumpulan komponen yang saling 

berhubungan dalam mengumpulkan, memproses, 

menyimpan dan mendistribusikan informasi untuk 

menunjang pengambilan keputusan dalam satu 

organisasi. 

Sistem informasi yang membahas mengenai 

pendistribusian dan penjualan disektor pertanian 

bagian pangan sangatlah jarang. Terutama sistem 

informasi mengenai pendistribusian dan penjualan 

produk pertanian daerah Dolok Sanggul. Daerah 

Dolok Sanggul merupakan salah satu daerah yang 

ada di provinsi Sumatera Utara yang memberikan 

kontribusi cukup besar terhadap hasil produksi 

pertanian Sumatera Utara. Atas dasar itulah, maka 

akan dibangun sistem informasi pendistribusian dan 

penjualan komoditas pertanian khususnya di bidang 

pangan dengan tujuan petani daerah Dolok Sanggul 

dapat memasarkan hasil produksinya ke seluruh 

Sumatera Utara tanpa campur tangan tengkulak. 

Sistem informasi yang dibangun sendiri 

menggunakan sistem marketplace. Sistem 

Marketplace adalah sebuah lokasi jual beli produk 

dimana penjual dan pembeli bertemu disuatu 

tempat atau disebut sebagai pasar elektronik. 

Dengan menggunakan Sistem ini para petani dapat 

menginformasikan hasil pertaniannya kepada pihak 

luar dengan cepat melalui konsep web marketplace 

yang akan dibangun dengan menggunakan konsep 

Business to Business (B2B). Pada penjualan 

komoditas pertanian berbasis web calon pembeli 

tidak harus datang ke petani secara langsung, cukup 

dengan berkunjung ke situs web yang telah dibuat 

khusus untuk penjualan komoditas pertanian. Hal 

ini akan mempermudah dan menghemat waktu dari 

calon pembeli, sehingga hal ini juga akan 

memberikan keuntungan bagi pihak para petani, 

yaitu dapat meningkatkan penjualan dan daya saing 

usaha. 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

Marketplace 

Marketplace merupakan media online berbasis 

internet (web-based) tempat melakukan kegiatan 

bisnis dan transaksi antara pembeli dan penjual. 

Pembeli dapat mencari supplier sebanyak mungkin 

dengan kriteria yang diinginkan, sehingga 

memperoleh sesuai harga pasar (Angga Kurnia 

Putra, 2017). 

Marketplace merupakan sebuah pasar virtual 

dimana pasar tersebut menjadi tempat bertemunya 

pembeli dan penjual untuk melakukan transaksi. 

Marketplace mempunyai fungsi sama dengan 

sebuah pasar tradisional, perbedaannya adalah 

marketplace lebih terkomputerisasi dengan 

menggunakan bantuan sebuah jaringan dalam 

mendukung sebuah pasar agar dapat dilakukan 

secara efisien dalam menyediakan update informasi 

dan layanan jasa untuk penjual dan pembeli yang 

berbeda-beda. 

Secara garis besar Marketplace dibagi menjadi 

3 (tiga) jenis yaitu: 

1.  Marketplace Vertikal 

Jenis ini merupakan Marketplace yang menjual 

produk dari berbagai sumber namun produk 

yang mereka jual hanya terdiri satu jenis. 

Misalkan sebuah marketplace yang hanya 

menjual produk mobil dari yang bekas hingga 

mobil baru. 

2.  Marketplace Horizontal 

Jenis ini merupakan Marketplace yang menjual 

berbagai jenis produk namun semua jenis 

barang yang dijual tersebut memiliki keterkaitan 

satu sama lainnya. Misalkan sebuah 

marketplace yang menjual produk komputer 

dan aseseorisnya. Di dalam marketplace 

tersebut tidak hanya menjual berbagai merek 

komputer tapi marketplace tersebut juga 

menjual asesoris pendukung, sparepart 

komputer dan lain-lain. 

3.  Marketplace global 

Jenis ini merupakan Marketplace yang berbagai 

produk bahkan antar barang yang dijual dapat 

tidak berkaitan sama sekali (Fauzi, Wibowo, & 

Youlina, 2018). 
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Perbedaan Berbasis Android dan Berbasis 

Website 

Android adalah sebuah sistem operasi untuk 

perangkat mobile berbasis linux yang mencakup 

sistem informasi, middleware dan aplikasi. 

Pengembang memiliki beberapa pilihan dalam 

membuat aplikasi yang berbasis android. Namun 

kebanyakan pengembangan menggunakan Eclipse 

sebagai IDE untuk merancang aplikasinya. 

Website dapat diartikan suatu kumpulan-kumpulan 

halaman yang menampilkan berbagai macam 

informasi teks, data, gambar diam maupun 

bergerak, data animasi, suara, vidio maupun 

gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis 

maupun dinamis yang dimana membentuk satu 

rangkaian bangunan yang saling berkaitan dimana 

masing-masing dihubungkan dengan jaringan 

halaman atau hyperlink. Halaman Website biasanya 

berupa dokumen yang ditulis dalam format Hyper 

Text Markup Language (HTML), yang bisa diakses 

melalui HTTP yang merupakan suatu protokol yang 

menyampaikan berbagai informasi dari server 

website untuk ditampilkan kepada para user atau 

pemakai melalui web browser (Betti Dame 

Hutauruk, 2017). 

 

Appsgeyser 

Appsgeyser adalah layanan berbasis online 

(Web) yang memungkinkan para pengguna 

membuat Aplikasi Android dari konten sebuah 

Website, lebih tepatnya mungkin disebut Launcher. 

Melalui Appsgeyser dapat dengan mudah 

mendistribusikan konten dari Website, Blog dan 

file-file tertentu yang ingin dibagikan melalui 

Aplikasi Android. Selain dapat mendistribusikan 

Aplikasi secara bebas, Appsgeyser juga 

memberikan opsi bagi aplikasi dapat dipublikasikan 

ke Google Play apabila aplikasi tersebut memenuhi 

syarat-syarat yang ditentukan oleh pihak Google. 

Appsgeyser memiliki beberapa kelebihan antara 

lain:  

1. Cara membuat file apk menjadi lebih mudah. 

2. Tidak harus mengetahui atau memperdalam 

ilmu pemrograman web/Java agar bisa menjadi 

file apk 

3. Bisa juga memasukkan back end di dalam file 

apk 

4. Tidak perlu mencari di dalam browser tentang 

website 

5. Dapat dimasukan ke play store 

6. Dapat di-install di HP Android 

Appsgeyser memiliki beberapa kekurangan 

antara lain: 

1. Ketika membuka harus terkoneksi dengan 

internet, jika tidak terkoneksi maka tidak dapat 

dijalankan 

2. Jika di dalam website terdapat redirect ke 

website lain, maka file tersebut akan 

mengeksekusi di dalam file apk tersebut, bukan 

di browser 

3. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada tahap ini disusun Analisis Sistem Berjalan, 

Analiss Sistem Usulan, Context Diagram, Data 

Flow Diagram dan ERD (Entity Relationship 

Diagram). Hasil perancangan dibuat menjadi 

Website yang baru menggunakan PHP dan MySQL. 

Analisis Sistem Berjalan 

Sistem penjualan komoditas pertanian di 

Kelompok Tani Sentani Sejahtera masih 

menggunakan sistem yang manual  dan catatan-

catatan yang digunakan untuk mendata juga masih 

sederhana dengan menggunakan buku tulis biasa. 

Penjualan komoditas pertanian hanya dilakukan 

melalui penjualan langsung seperti pelanggan 

diharuskan datang secara langsung ke Dolok 

Sanggul untuk memesan dan membeli komoditas 

pertanian disana. Sistem manual memiliki beberapa 

kelemahan dalam informasi diantaranya, pembeli 

datang lansung ke Dolok Sanngul untuk melihat dan 

memesan komoditas yang dibutuhkan, lalu petani 

melihat data komoditas jika komoditas tidak 

tersedia maka pembeli akan mencari petani lainnya, 

dan jika komoditas tersedia maka petani akan 

membuatkan faktur penjualan dan menyediakan 

komoditas lalu membuat laporan penjualan. 

http://www.pusatgratis.com/aplikasi-mobile/20-aplikasi-android-yang-sebaiknya-kamu-miliki.html
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Penjualan Komoditas Yang Sedang Berjalan

PetaniPembeli

Ph
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e
Data Petani Data Petani

Cek Data komoditas
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Data komoditas Sudah 

Dicek dan Tersedia

Ya

Data komoditas Tidak 
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Buat Faktur Penjualan

Faktur Penjualan
Faktur Penjualan

Buat Laporan 

Penjualan

Laporan Penjualan

Gambar 1 Flow of Document Sistem Berjalan 

 

Analisis Sistem Usulan 

Sistem pemesanan komoditas pertanian pada 

Kelompok Tani Sentani Sejahtera masih memiliki 

kelemahan, yaitu belum bisa memproses, 

menyimpan data pemesanan, dan penjualan. Dan 

pemesanan oleh pelanggan yang harus  datang 

untuk memilih dan melakukan pembayaran secara 

manual dan membutuhkan waktu yang cukup lama. 

Dari permasalahan di atas maka diperlukan sebuah 

sistem berbasis website dan android yang dapat 

memberikan layanan transaksi penjualan kepada 

pelanggan secara 24 jam. Seperti memproses, 

menyimpan data pemesan, dapat menampilkan 

semua produk dan laporan  penjualan oleh 

pelanggan secara online. Informasi pembayaran dan 

pemesanan komoditas diterima oleh petani dan 

mengkonfirmasi pembayaran komoditas dan 

informasi ini sampai ke admin sebagai rekam data. 

Hasil informasi dan konfirmasi pembayaran yang 

diterima oleh petani itu sendiri. Hasil komoditas 

yang sudah dibayar akan dikirim petani melalui 

transportasi yang tersedia. 

Penjualan Komoditas   Yang Diusulkan

Pembuat ProgramPembeli Petani

P
h
a
s
e

Start

Menyediakan 

Website Market 

Place Kelompok 

Tani Sentan 

Sejahtera

Website Marketplace Siap 

Digunakan

Informasi Website 

Marketplace Komoditas

Mendaftar Menjadi 

petani Komoditas di 

Website Marketplace

Memasarkan dan 

mengiklankan kamar/

Komoditas yang 

dimiliki

Informasi Komiditas

Melakukan 

Pemesanan dan 

Pembayaran 

Komoditas Komoditas

Informasi petani dan 

kamar/Komoditas yang 

dimiliki
Informasi pemesanan 

dan pembayaran 

Komoditas Komoditas

Mengkonfirmasi 

Pembayaran 

Komoditas 

Komoditas

Informasi Konfirmasi 

Pembayaran

Informasi pemesanan 

dan pembayaran 

Komoditas Komoditas

Melakukan 

Pengiriman

Menerima Data 

Pengiriman

 
Gambar 2 Flow of Document Sistem Usulan 

 

Diagram Konteks 

Diagram konteks sistem yang diusulkan untuk 

Perancangan dan Pembuatan Website Marketplace 

untuk Pemesanan dan Penjualan Komoditas 

Pertanian pada Kelompok Tani Sentani Sejahtera, 

dapat dilihat pada Gambar 3 di bawah ini. 
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 WEBSITE 

MARKETPLACE  
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DOLOK SANGGUL
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Data login
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Info login
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Info pembayaran

Info Pengiriman

Gambar 3 Diagram Konteks 
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Data Flow Diagram (DFD) Level 0 

Data Flow Diagram Level 0 merupakan bagan yang 

dibuat setelah diagram konteks. Data Flow 

Diagram Level 0 membahas permasalahan yang 

dikembangkan dari permasalahan yang ada pada 

Diagram Konteks yang dapat dilihat seperti Gambar 

4 di bawah ini. 
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Gambar 4 Data Flow Diagram Level 0 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Implementasi Sistem adalah langkah-langkah 

atau prosedur yang dilakukan dalam 

menyelesaikan desain sistem yang telah disetujui, 

menguji, dan memulai sistem baru yang telah 

disempurnakan. 

Komponen Utama dalam Implementasi 

Sistem 

Agar sistem Tampilan yang telah dikerjakan 

dapat berjalan baik atau tidak, maka perlu 

dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah 

dikerjakan. Oleh karena itu, dibutuhkan beberapa 

komponen yang mencakup perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak (software), dan 

perangkat manusia (brainware). 

1. Perangkat Keras (Hardware) 

Hardware merupakan komponen yang 

terlihat secara fisik yang saling bekerja sama 

dalam pengolahan data. Perangkat keras 

yang digunakan meliputi: (a) Monitor; (b) 

CPU (Central Processing Unit); (c) Hardisk 

sebagai media penyimpanan; (d) Memori 

minimal 2 GB; (e) Keyboard dan Mouse 

2. Perangkat Lunak (Software) 

Software adalah instruksi atau program-

program komputer yang dapat digunakan 

oleh komputer dengan memberikan fungsi 

serta penampilan yang diinginkan. Dalam 

hal ini perangkat lunak yang digunakan 

adalah: (a) OS Microsoft Windows 7; (b) 

Adobe Dreamwever CS5 sebagai tools 

editor untuk mendesain website; (c) 

XAMPP 1.7.1 dimana terdapat Apache 

sebagai web server, PHP sebagai bahasa 

pemrograman yang digunakan, dan MySQL 

sebagai software untuk server database; (d) 

Mozilla Firefox 3.5+ untuk menjalankan 

program yang telah dirancang; 

3. Brainware 

Brainware merupakan faktor manusia yang 

menangani fasilitas komputer yang ada. 

Faktor manusia yang dimaksud adalah 

orang-orang yang memiliki bagian untuk 

menangani sistem dan merupkan unsur 

manusia yang meliputi: (a) System  Analyst, 

yaitu orang menganalisa dan merancang 

prototipe/tampilan sistem; (b) Programmer, 

yaitu orang yang membangun program; (c) 

Operator (Administrator), yaitu orang yang 

mengoperasikan sistem seperti memasukkan 

data untuk diolah oleh komputer dalam 

menghasilkan informasi dan lain 

sebagainya; (d) Petani dan Pelanggan, yaitu 

orang yang memakai sistem yang telah 

dirancang untuk informasi yang dibutuhkan 

serta transaksinya. 

Tampilan Program 

Pada bagian ini ditunjukkan tampilan program 

dari hasil rancangan program website yakni Login 

Admin, Form Admin, Form Komoditas, Data 

Admin, Form Registrasi Petani, Form Isi 

Komoditas, Form Rekening, Form Pengiriman, 

Pengolahan Data Rekening, Output Data 

Transaksi, Output Penjualan, Data Pengiriman, 

Form Registrasi Pelanggan,  Login Pelanggan, 

Keranjang Belanja, Form Pembayaran dan 

Halaman Utama. 

Tampilan Login Admin 

Login Admin berfungsi bagi admin menginput 

data username dan password sebelum masuk ke 

halaman akun. Tampilan login admin dapat dilihat 

pada Gambar 5. 

 

Gambar 5 Login Admin 

Tampilan Form Admin 

Form Admin berfungsi bagi admin menginput 

data Admin atau user yang baru. Data yang 

diinput adalah username, password dan 

konfirmasi password. Tampilan Form Admin 

dapat dilihat pada Gambar 6.  
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Gambar 6 Form Admin 

Tampilan Form Komoditas 

Form Komoditas berfungsi bagi admin 

menginput nama komoditas yang baru. Tampilan 

Form Komoditas dapat dilihat pada Gambar 7. 

 

Gambar 7 Form Komoditas 

Tampilan Data Admin 

Data Admin berfungsi bagi admin untuk 

menampilkan data admin. Tampilan Data Admin 

dapat dilihat pada Gambar 8 

 

Gambar 8 Data Admin 

Tampilan Form Registrasi Petani 

Form Registrasi Petani berfungsi untuk 

mengisi data nama petani, username, password, 

email, alamat, no telepon, foto dan status. 

Tampilan Form Registrasi Petani dapat dilihat 

pada Gambar 7. 

 

Gambar 8 Form Registrasi Petani 

Tampilan Form Isi Komoditas 

Form Isi Komoditas untuk mengisi detail data 

komoditas yakni nama komoditas, harga, 

deskripsi dan stok seperti yang dapat dilihat pada 

Gambar 9. 
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Gambar 9 Form Isi Komoditas 

Tampilan Form Rekening  

Form Rekening berfungsi untuk mengisi 

rekening petani. Tampilan Form Rekening dapat 

dilihat pada Gambar 10. 

 

Gambar 10 Form Rekening 

Tampilan Form Pengiriman 

Form Pengiriman berfungsi bagi admin untuk 

mengisi data tanggal pengiriman, alat transportasi 

pengiriman, nomor resi dan keterangan. Tampilan 

Form Pengiriman dapat dilihat pada Gambar 11. 

 

Gambar 11 Form Pengiriman 

Tampilan Pengolahan Data Rekening 

Pengolahan Data Rekening berfungsi bagi 

admin untuk mengedit dan menghapus Data 

Rekening. Tampilan Pengolahan Data Rekening 

dapat dilihat pada Gambar 12. 

 

Gambar 12 Pengolahan Data Rekening 

Tampilan Output Data Transaksi 

Output Data Transaksi berfungsi untuk 

menampilkan data jual beli yang telah terjadi. 

Tampilan Output Data Trasaksi dapat dilihat pada 

Gambar 13. 
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Gambar 13 Output Data Transaksi 

Tampilan Output Penjualan 

Output Penjualan berfungsi untuk 

menampilkan data laporan penjuala berdasarkan 

periode tertentu. Tampilan Output Penjualan 

dapat dilihat pada Gambar 14. 

 

Gambar 14 Output Penjualan 

Tampilan Data Pengiriman 

Data Pengiriman digunakan untuk 

menampilkan detail pengiriman. Tampilan Data 

Pengiriman dapat dilihat pada Gambar 15. 

 

Gambar 15 Data Pengiriman 

Form Registrasi Pelanggan 

Form Registrasi Pelanggan digunakan untuk 

melakukan proses registrasi pelanggan baru. Data 

yang diinput adalah Nama lengkap, username, e-

mail, password, jenis kelamin, alamat, kota, 

nomor telepon dan kodepos. Tampilan Form 

Registrasi Pelanggan dapat dilihat pada Gambar 

16. 

 

Gambar 16 Form Registrasi Pelanggan 

Tampilan Login Pelanggan 

Login Pelanggan ini digunakan bagi 

pelanggan untuk dapat masuk ke dalam website. 

Tampilan Login Pelanggan dapat dilihat pada 

Gambar 17. 
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Gambar 17 Login Pelanggan 

Tampilan Keranjang Belanja 

Keranjang Belanja ini digunakan untuk 

menampilkan pesanan seperti yang dapat dilihat 

pada Gambar 18. 

 

Gambar 18 Keranjang Belanja 

Tampilan Form Pembayaran 

Form Pembayaran ini digunakan saat 

Pelanggan melakukan pembayaran termasuk 

meng-upload bukti pembayaran yang telah 

dilakukan. Tampilan Form Pembayaran dapat 

dilihat pada Gambar 19. 

 

Gambar 19 Form Pembayaran 

Tampilan Halaman Utama 

Halaman utama adalah halaman depan pada 

website kelompok tani “Sentani Sejahtera” yang 

dapat dilihat pada Gambar 20. 

 

Gambar 20 Halaman Utama Website Sentani 

Sejahtera 

5. PENUTUP 

Dari hasil penelitan ini diambil kesimpulan 

bahwa telah dihasilkan suatu Marketplace yang 

berbasis web yang memudahkan pelanggan 

mencari komoditas pertanian yang berasal dari 

Dolok Sanggul serta dapat  melakukan transaksi 

tanpa harus datang ke lokasi. Sedangkan bagi 

petani dapat mempromosikan dan memasarkan 

hasil pertaniannya secara online dan dapat melihat 

laporan transaksi penjualan. 
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